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遊戲概述 



遊戲介紹 

TALLINN(塔林)是一款單人的像素闖關遊戲。主要敘述的是在村莊的附近出

現一個謎一般的塔，主角為了村莊不被怪物侵犯，帶著傳說的弓進入了塔

中。 

。 遊戲類型: 

2D橫向卷軸、闖關、冒險 

遊戲平台: 

PC 
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遊戲操作: 
WASD鍵移動、 Shift跳躍、滑鼠左鍵攻擊、ESC 

離開or返回 
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市場分析 
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目標客群: 

目標客群以青年為主，對自己的遊戲水平

有自信，喜歡遊戲有難度，透過擊敗強大

的敵人來獲取喜悅，其中以青年的好奇心

和成就感最重。 
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遊戲架構 
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 世界觀: 

• 主角的村莊中有一把會越變越強的弓，但是在和平

的世界中誰會需要呢？直到某天村莊附近出現了一

座塔，不時會有怪物出現，村莊也時常被怪物騷擾，

為了日後著想主角帶著弓進入了塔中，當主角進入

塔後發現裡面都是迷宮，並且已經出不來了，主角

只好邊探索著迷宮同時也強化弓。 
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關卡設計 
關卡一共分為六關，隨著關卡前進迷
宮會越來越複雜，怪物數量也會隨之
增加。 
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第一場景 第二場景 

第三場景 第四場景 
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第五場景 第六場景 
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關卡配置 
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第一關卡配置 第二關卡配置 



第三關卡配置 第四關卡配置 

14 



第六關卡配置 第五關卡配置 
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角色設計 
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 主角 

17 

男主資訊：男主角 

 

 

 

 

 

 

 

圖 2：遊戲主角 

一位非常有責任感的青年為了守護
村莊選擇進入塔中探險 



怪物資訊：哥布林 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3：遊戲怪物1 

有著綠色皮膚，身形矮小，個性貪
婪又卑劣，戰鬥能力弱小但會以大
批群體行動補其不足。 
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 怪物 
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怪物資訊：史萊姆 

 

 

 

 

 

 

 

圖 4：遊戲怪物2 

是一種身體結構相當多樣化，從流
動的黏稠液體，到半固體的果凍狀 

、具有彈性而能蹦跳移動的生物。 



怪物資訊：骷髏兵 

 

 

 

 

 

 

 

圖5：遊戲怪物3 

是一種在西方奇幻常見不死生物，
他們會使用武器，因此能造成不小
的傷害。 
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遊戲物件 
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主角的弓 
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補血愛心 



遊戲介面 
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  主介面 
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遊戲流程 
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工作實施 
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感謝聆聽 
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